Misje

Nr|Planeta Nazwa Opis Autor Poprawki |Do zrobienia
1 [Nowa Ziemia i ksiezyce |Pozegnanie z nowa ziemia |Zataduj rzeczy na statek i odle¢ lukas_j krzys_h -
2 |Nowa Ziemia i ksiezyce [Na ksiezycu 1 Wybuduj baze kosmiczna lukas_j krzys_h -
W zwiazku z nowymi wytycznymi
3 |[Nowa Ziemia i ksiezyce |Na ksiezycu 2 fabryki i zaklady beda znajdowac sie |lukas_j - -
na ksiezycu
4 |Troopix Nowe ciato niebieskie Zbadaj planete podobna do Tropiki [Simbax - -
5 |Troopix Bitwa Bitwa na tropix dawid960 |krzys_h, ??? |Poprawic relief
6 |Troopix Szkolenie Szkolenie ELITY Cornet krzys_h — —
7 |Troopix Zbuduj baze ZbUduJ, l,oaze, aby zapewnic dobra krzys_h - -
tacznosc¢ z planeta
8 |Jojwo ”? 77 7 - Zrobi¢ misje




Swobodna g

ra

Nr

Planeta

Autor

Do zrobienia

Nowa Ziemia i ksiezyce
Nowa Ziemia

lukas_j (przerobione na
swobodna gre przez
krzys_h)

Nowa Ziemia i ksiezyce

lukas_j (przerobione na

2 .. swobodna gre przez -
Ksiezyc 1 krzys_h)
Nowa Ziemia i ksiezyce lukas_j (przerobione na
3 Ksiezyc 2 swobodna gre przez -
krzys_h)
4 |Troopix 7? Zrobi¢ swobodna gre
5 |Jojwo 7? Zrobi¢ swobodna gre




Cwiczenia

Nr|Dziat Tytut Opis Autor Do zrobienia
Pajaki i . . . . . ~
1 Zaopatrzenie Pajaki 1 Zabij trzy pajaki przy uzyciu matego programu Epsitec
Pajaki i Ogniwo elektryczne (Zaprogramuj robota do zmiany ogniwa .
2 . . . . Epsitec -
zaopatrzenie 1 elektrycznego pobliskiego dziata latajacego.
Pajaki i . . . : : ~
3 Zaopatrzenie Tytan 1 Wez porcje rudy tytanu i dostarcz ja do huty. Epsitec
4 Pajaki i ' Tytan 2 Uzyj rada'ru robota do znalezienia rudy tytanu i Epsitec ~
zaopatrzenie dostarcz ja do huty.
Pajaki i Ogniwo elektryczne . . . : : ~
5 Zaopatrzenie 5 Dostarcz energie wszystkim dziatom latajacym. Epsitec
6 Pajaki i . Pajaki 2 UZ}/_] rf;ldaru do znalezienia i zabicia wszystkich Epsitec ~
zaopatrzenie pajakow.
7 Pajaki i . Pajaki 3 Naucz 5|e' tak poruszac robotem, aby nie uciekt Epsitec ~
zaopatrzenie zaden pajak.
8 |Mrowkiiosy Ogief zaporowy Us'Fa\{v tak moc réznych silnikow, aby uzyskac Epsitec ~
ogien zaporowy.
9 |Mroéwki i osy Latajagca wieza 1 Zrbb latajaca wieze obronna z dziata latajacego. Epsitec -
10 [Mréwki i osy Latajaca wieza 2 iizgﬁramw latajaca wieze, aby zuzywata mniej Epsitec -
11 |Mrowki i osy Walka powietrzna 1 Zaprogram_UJ dziato latajace do wyczyszczenia Epsitec -
catego regionu.
12 |Mrowki i osy Walka powietrzna 2 |Przystosuj program do gorzystego terenu. Epsitec -
13 [Mréwki i osy Polowanie na osy 1 |Zestrzel latajace osy. Epsitec -
14 |Mrowki i osy Polowanie na osy 2 |Doskonal sie w zestrzeliwaniu os. Epsitec -
15 |Podstawy Podazaj Sciezka Poruszaj robotem wzdtuz zadanej trasy. Epsitec -
16 |Podstawy PO(I!E[ZB.] ze l,Jz.yJ_z_mlennych do zapamietania parametrow Epsitec ~
zmiennymi Sciezki.
17 |Podstawy Masakra Uzyj petli w celu zniszczenia szesciu celow. Epsitec —




- i Y- . —
18 |Podstawy Stacje o Uzys 3j cenne informacje ze stacji Epsitec _
przekaznikowe 1 przekaznikowych.
Stacje Uzyskaj cenne informacje ze stacji .
19 |Podstawy przekaznikowe 2 przekaznikowych. Epsitec
N - K le2d woiici
20 |Podstawy Labirynt 1 | aucz swojego robota jak znalez¢ wyjscie z Epsitec ~
abiryntu.
N - —Iac —
21 |Podstawy Labirynt 2 aucz syvmggo robota dziatac¢ bardziej Epsitec _
samodzielnie.
Z j kani i h
22 |Podstawy Poszukiwacz ztota aprogramuj robota do szukania podziemnyc Epsitec -
zasobow.
Zaprogramuj stopniowe zwalnianie, w celu
23 |Silniki Spowalniacz unikniecia min znajdujacych sie bezposrednio za |Epsitec -
celem.
>4 |Silniki Radar U.zyjlrad‘.alru do z,nale2|en|a mnostwa gtupich Epsitec ~
niebieskich plusow.
— - p
25 |Silniki Szalony robot Uzyj radaru przY sprzataniu bataganu po Epsitec -
szalonym robocie.
26 |Silniki Cierpliwy mysliwy Badz na tyle cierpliwy, aby nie marnowaé¢ amunicji. Epsitec -
27 [Silniki Cien Podazaj za robotem, stajac sie jego cieniem. Epsitec -
28 [Poruszanie sie Poruszanie sie 1 Zdobadz kostke tytanu. Epsitec -
29 [Poruszanie sie Poruszanie sie 2 Zdobadz wiele kostek tytanu. Epsitec -
30 [Poruszanie sie Poruszanie sie 3 Przetop nieco rudy tytanu na kostki tytanu. Epsitec -
31 |[Poruszanie sie Latanie Przenie$ kostke tytanu ponad przeszkodami. Epsitec -
32 |Funkgje Funkcja Utworz funkcje, ktéra pozwoli skrécic Twoj Epsitec _
program.
33 |Funkgje Spirala Uzyj f.unll<cji, aby nauczyc robota poruszania sie Epsitec _
po spirali.
34 |Klasy Wprowadzenie do Nau€z sie korzYstac z klals, aby zaprogramowac krzys_h _
klas wspotprace dwoch robotow
35 |Klasy Tytan 3 Zbieraj tytan efektywniej uzywajac dwéch robotéw ” Zrobi¢ éwiczenie

rownoczesnie




Ogniwo elektryczne

Wymien robotowi ogniwo, gdy tylko bedzie tego

77 i¢ ¢wi i
36 [Klasy 3 potrzebowat Zrobic¢ ¢wiczenie
Zaawansowane £z
. - . . .
37 funkcje retobject | Znajdz najbardziej natadowane ogniwo Zrobic cwiczenie
Nataduj i lek i, kto ' , . .
38 Zaawgnsowane retobject 2 a aduj ogniwo ele tryczne robotowi, ktéry ma je m Zrobi¢ éwiczenie
funkcje najbardziej roztadowane
Uzyj klas aby poprosi¢ robota o wyladowanie, gd
39 Zaawansowane retobject 3 v y PoP wy'a 9y 77 Zrobic ¢wiczenie

funkcje

bedziesz chciat wymieni¢ mu ogniwo




Wyzwania

Nr|Dziat Tytut Opis Autor Do zrobienia

1 |Podstawy Podazaj Sciezka Poruszaj robotem wzdtuz zadanej trasy. Epsitec -

2 |Podstawy Masakra Uzyj petli do zniszczenia czterech celow. Epsitec -

3 [Podstawy Stacje przekaznikowe 3 UzyskaJ, cenne informacje ze stacji Epsitec -
przekaznikowych.

4 |Podstawy Labirynt 3 Nagcz swojego robota znajdowania wyjscie z Epsitec ~
labiryntu.

5 |silniki Szalony robot 2 Uzyj r.adaru przy sprzataniu bataganu po szalonym Epsitec ~
robocie.

6 |Silniki Cien 2 Podazaj za robotem, stajac sie jego cieniem. Epsitec —

7 |Silniki Pomoc Obron sie przed atakiem obcych. Epsitec -

8 Isilniki Radar i putapki 1 UZYJ.I‘E.lC!aI‘U do znajglowanla réznych przedmiotéw, Epsitec ~
uwazaj jednak na miny.

9 [Silniki Radar i putapki 2 Wymysl jak przetrwaé we wrogim Srodowisku. Epsitec —

10 |Poruszanie sie  |Poruszanie sie 1 Zdobadz.nleco rudy tytanu w celu przetopienia jej Epsitec ~
na kostki tytanu.

11 |Poruszanie sie |Poruszanie sie 2 Wymysl jak pr.zenlesc kostki tytanu ponad Epsitec -
przeszkodami.

12 |Funkcje Funkcja Utwérz funkcje, ktéra bedzie poruszata robotem. Epsitec -

13 |Funkgje Spirala 2 Uzyj r.)roc.edury, aby nauczy¢ robota poruszania sie Epsitec ~
po spirali.

14 [Klasy Tytan 3 U.ZYJ k!asy, al:,)y Przyspieszyc produk,q_e tytanu, 7? Zrobi¢ wyzwanie
uzywajac dwoch robotéw rownoczesnie

15 [Klasy Ogniwo elektryczne 3 Zmien baterie robotowi, gdy o to poprosi 7? Zrobi¢ wyzwanie

16 Zaawa_nsowane retobject Zmien ogniwo e_IektryFZ.ne robotowi, ktory sie ” Zrobi¢ wyzwanie

funkcje roztaduje na najbardziej natadowane na mapie




